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Abstrak− Teknologi merupakan salah satu alat bantu yang sering digunakan dalam aktivitas manusia. Peran serta teknologi 

menjadikan pengolahan informasi menjadi semakin mudah karena pengolahan sangat diperlukan agar informasi yang 
dihasilkan dapat bermanfaat bagi penggunanya. Produksi adalah proses menciptakan atau memperluas penggunaan suatu 
produk atau jasa dengan memanfaatkan sumber daya yang tersedia. CV. Ganda Kharisma Unggul adalah salah satu perusahaan 
yang bergerak di bidang produksi dan penjualan ban. Saat ini pengolahan data produksi masih menggunakan sistem manual, 
dengan mengetik nama barang, jumlah kebutuhan barang, pesanan dilembarkan atau kertas yang sudah tersedia. Dari proses 
pengolahan data produksi sering kali tidak terkontrol yang menimbulkan masalah jika lembaran kertas rusak atau hilang, 
lamanya dalam perhitungan jumlah kebutuhan serta dalam pembuatan laporan. Dari permasalahan yang ada perlu perbaikan 
untuk sistem yang berjalan agar memudahkan dalam pengelola data produksi. Aplikasi atau program yang dirancang berbasis 
web menggunakan bahasa pemrograman  PHP dan database MySQL tempat penyimpanan datanya. Untuk pengembangan 
sistem ini menggunakan metode SDLC dengan model Waterfall. Sistem yang dibangun ini dapat mempermudah dalam proses 
pengolahan data produk, stok produk, data customer, data pemesanan, supplier, data permintaan. Sistem yang dibangun ini 
dapat mempermudah dalam mencetak laporan item produk, stok produk, data customer, data pemesanan, supplier, data 
permintaan. Sistem yang dibangun ini lebih mudah dalam pencarian data yang diperlukan. Sistem yang dibangun ini 
memudahkan pekerjaan dalam mengontrol data dan mengakses informasi, sehingga waktu dan tenaga dapat digunakan secara 
optimal. Menghasilkan informasi produk ban  yang akurat dan tepat waktu. 

Kata Kunci: Perancangan, Sistem, Produksi, SDLC, WEB; 

Abstract− Technology is one of the tools that is often used in human activities. The role of technology makes information 

processing easier because processing is needed so that the information produced can be useful for its users. Production is the 
process of creating or expanding the use of a product or service by utilizing available resources. CV. Ganda Kharisma Unggul 
is one of the companies engaged in the production and sale of tires. Currently, production data processing still uses a manual 
system, by typing the name of the item, the number of items needed, orders on a sheet or paper that is already available. From 
the process of processing production data, it is often uncontrolled which causes problems if the paper sheets are damaged or 
lost, the length of time in calculating the number of needs and in making reports. From the existing problems, it is necessary to 
improve the current system to make it easier to manage production data. The application or program designed is web-based 
using the PHP programming language and MySQL database where the data is stored. For the development of this system using 
the SDLC method with the Waterfall model. This built system can facilitate the process of processing product data, product 
stock, customer data, order data, suppliers, request data. The system built can facilitate printing reports on product items,  
product stock, customer data, order data, suppliers, request data. The system built is easier to search for the required data. The 
system built makes it easier to control data and access information, so that time and energy can be used optimally. Produce 
accurate and timely tire product information 

Keywords: Design, System, Production, SDLC, Web-based; 

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang cukup pesat dari waktu ke waktu membuat pekerjaan yang dilakukan 

manusia pada umumnya dapat diselesaikan dengan cepat[1]. Teknologi merupakan salah satu alat bantu yang 

sering digunakan dalam aktivitas manusia[2]. Peran serta teknologi menjadikan pengolahan informasi menjadi 

semakin mudah karena pengolahan sangat diperlukan agar informasi yang dihasilkan dapat bermanfaat bagi 

penggunanya. Pengolahan data dan informasi secara cepat[3], tepat dan efisien adalah hal penting yang dibutuhkan 

bagi setiap perusahaan atau suatu instansi untuk meningkatkan produktifitas perkerjaan, waktu dan biaya[4]. 

Seiring berkembangnya kemajuan teknologi informasi dan komunikasi, persaingan bisnis dalam dunia industri 

semakin ketat. Jumlah perusahaan semakin banyak dan terus melakukan usaha dan strategi dalam mempertahankan 

bisnisnya [5].  Produksi adalah proses menciptakan atau memperluas penggunaan suatu produk atau jasa dengan 
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memanfaatkan sumber daya yang tersedia. Kegiatan produksi ini tidak lepas dari kehidupan kita,  karena kegiatan 

produksi sangatlah berpengaruh bagi kehidupan sehari - hari masyarakat. Baik bagi konsumen untuk memenuhi 

kebutuhan mereka ataupun bagi produsen itu sendiri untuk mendapatkan laba dari kegiatan produksi 

perusahaannya [6]–[8]. CV. Ganda Kharisma Unggul  adalah salah satu perusahaan yang bergerak di bidang 

produksi dan penjualan ban. Saat ini pengolahan data produksi masih menggunakan sistem manual, dengan 

mengetik nama barang, jumlah kebutuhan barang, pesanan dilembaran atau kertas yang sudah tersedia. Dari proses 

pengolahan data produksi sering kali tidak terkontrol yang menimbulkan masalah seperti  jika lembaran kertas 

rusak atau hilang, lamanya dalam perhitungan jumlah kebutuhan serta dalam pembuatan laporan, informasi yang 

dibutuhkan dengan cepat membutuhkan waktu lama. Dari permasalahan yang telah dijelaskan perlu perbaikan 

untuk sistem yang berjalan dengan menggunakan sistem terkomputerisasi agar memudahkan dalam pengelola data 

produksi. Perbaikan sistem yang berjalan, juga menggunakan suatu aplikasi atau program yang memudahkan 

dalam input data dapat langsung melihat hasil/output. Sebagai contoh jika pegawai input data barang selanjutnya 
;data inputan  disimpan maka dapat langsung melihat output yang dijadikan sebagai laporan.  Aplikasi atau 

program yang dirancang memudahkan dalam proses input data, perbaikan data (edit) dan haspus data. Aplikasi 

atau program yang dirancang berbasis web yang masih offline dimana menggunakan bahasa pemrograman  

Hypertext Preprocessor (PHP) dan database MySQL sebagai tempat penyimpanan datanya[9]–[11].  

2. METODOLOGI PENELITIAN 

 Lokasi penelitian sebagai dasar mendapatkaan data dalam perencanaan dan perancangan penelitian 

dilaksanakan di berkedudukan di Kota Rantau Prapat, Kabupaten Labuhan Bat,  Provinsi Sumatera Utara. 

2.1 Tahapan Penelitian 

 

 

 
 

Gambar 1. Tahapan Metode Penelitian 
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berkaitan dengan proses produksi ban — mulai dari pengawasan bahan baku, proses manufaktur, 

hingga distribusi. 

2. Studi Literatur 

Mengumpulkan teori, konsep, dan hasil penelitian sebelumnya yang relevan dengan sistem produksi 

dan teknologi informasi yang digunakan dalam industri ban. 

3. Identifikasi Masalah 

Menentukan permasalahan utama dalam proses produksi ban, misalnya keterlambatan data, kesalahan 

pencatatan, atau kurangnya otomatisasi sistem. 

4. Metode SDLC (System Development Life Cycle) 

Kerangka kerja pengembangan sistem yang digunakan untuk merancang solusi. SDLC mencakup 

tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, hingga pemeliharaan. 

5. Web 
Platform hasil pengembangan berupa aplikasi berbasis web yang mempermudah pemantauan dan 

pengelolaan proses produksi ban secara digital. 

6. Pengumpulan Data 

Tahapan mengumpulkan informasi dari lapangan — melalui observasi, wawancara, atau dokumen 

perusahaan — untuk memahami kebutuhan sistem dan alur kerja produksi. 

7. Analisis Hasil 

Menilai efektivitas sistem web yang dikembangkan dan sejauh mana solusi tersebut mengatasi masalah 

dalam proses produksi ban. 

8. Kesimpulan 

Merangkum hasil penelitian atau pengembangan sistem serta memberikan saran untuk pengembangan 

lebih lanjut agar sistem produksi semakin efisien. 
 

2.2 Metode System Development Life Cycle (SDLC) 

Metode System Development Life Cycle (SDLC) dengan menggunakan model proses waterfall 

dengan tahapan seperti analisa kebutuhan, desain, coding (pengkodean) testing (pengujian sistem, 
pemeliharaan[12], [13] sistem[14]. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

CV. Ganda Kharisma Unggul dalam proses pengolahan data produksinya sebelumnya masih 
menggunakan sistem manual, yang menyebabkan keterlambatan dalam pencatatan, kesulitan dalam pelacakan 
data, serta risiko kesalahan input yang cukup tinggi. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dilakukan 
pengembangan dengan merancang sebuah aplikasi berbasis web yang mampu mengelola seluruh data produksi 

secara terintegrasi dan efisien. Aplikasi ini diharapkan dapat mempercepat proses pengolahan data, 
mempermudah pencarian informasi, serta meningkatkan akurasi laporan produksi. Perancangan sistem ini 
menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC) dengan model Waterfall, yaitu model 
pengembangan perangkat lunak yang dilakukan secara bertahap dan sistematis, dimulai dari tahap analisis 
kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, hingga pemeliharaan. Desain sistem secara umum 
dibuat untuk memberikan gambaran yang jelas kepada user mengenai bentuk dan fungsi dari sistem yang baru 
atau sistem yang diusulkan. Dalam tahap perancangan ini, beberapa aspek utama yang digambarkan meliputi 
desain Unified Modeling Language (UML) untuk memvisualisasikan struktur dan interaksi sistem, desain 

database untuk pengelolaan data yang terorganisir, serta desain interface atau antarmuka pengguna yang 
dirancang agar mudah digunakan, informatif, dan responsif terhadap kebutuhan pengguna. Melalui pendekatan 
ini, sistem diharapkan mampu meningkatkan efektivitas dan efisiensi proses produksi pada CV. Ganda 
Kharisma Unggul secara keseluruhan. 
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Gambar 2. Desain UML 

Pada desain interface untuk sistem yang diusulkan untuk produksi ban pada CV. Ganda Kharisma Unggul 
dimana pada desain terdiri dari desain input dan output. Untuk pengguna sistem terdiri dari admin dan pempinan 

yang memiliki hak akses yang berbeda 

    

Gambar 3. Desain Inteface Aplikasi 
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Gambar 4. Flowchart Aplikasi 

 

Flowchart merupakan bagan alir yang digunakan untuk menggambarkan proses kerja sistem secara 
visual. Dalam sistem produksi ban pada CV. Ganda Kharisma Unggul, flowchart berfungsi untuk memberikan 
gambaran yang jelas mengenai alur sistem yang diusulkan. Sistem ini memiliki dua jenis pengguna, yaitu admin 
dan pimpinan, masing-masing dengan hak akses yang berbeda. 

Pada sisi admin, terdapat beberapa flowchart utama, yaitu: 
1. Flowchart form login dan menu utama yang menggambarkan proses login hingga masuk ke menu utama 

admin. 
2. Flowchart menu produk yang menunjukkan cara admin mengelola data produk. 

3. Flowchart menu stok produk yang menjelaskan alur pengelolaan stok barang. 
4. Flowchart menu data customer yang memperlihatkan cara admin mengelola data pelanggan. 
5. Flowchart menu data pesanan yang menggambarkan proses pengelolaan pesanan pelanggan. 
6. Flowchart menu supplier yang menjelaskan pengelolaan data pemasok. 
7. Flowchart menu data permintaan yang menampilkan proses pencatatan dan pengelolaan permintaan 

produk. 

Sementara pada sisi pimpinan, flowchart menunjukkan alur penggunaan sistem untuk keperluan 
pengawasan dan pengambilan keputusan. Beberapa flowchart utamanya meliputi: 

1. Flowchart form login dan menu utama pimpinan yang menggambarkan proses akses sistem oleh pimpinan. 

2. Flowchart menu produk, data customer, data pesanan, supplier, dan data permintaan yang menunjukkan 
bagaimana pimpinan dapat melihat dan mengelola informasi produksi serta transaksi secara menyeluruh. 

Secara keseluruhan, flowchart sistem produksi ban ini membantu memahami hubungan antarproses 
dan perbedaan peran antara admin dan pimpinan dalam pengelolaan data produksi, persediaan, pelanggan, dan 
pemasok di CV. Ganda Kharisma Unggul. Pada tampilan hasil program terdiri dari 2 (dua) tampilan yaitu 
tampilan menu admin dan menu pimpinan. Untuk memperjelas bentuk dari tampilan atau implementasi 

antarmuka berikut tampilan hasil program yang telah dibuat untuk sistem produksi ban pada CV. Ganda 
Kharisma Unggul. 
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Gambar 5. Hasil Aplikasi  

 Tampilan hasil program sistem produksi ban pada CV. Ganda Kharisma Unggul terdiri atas dua jenis 
antarmuka, yaitu menu admin dan menu pimpinan. Menu admin berfungsi untuk mengelola seluruh data yang 

berkaitan dengan proses produksi, mulai dari proses login hingga pengelolaan data produk, stok, customer, 
pesanan, supplier, dan permintaan. Pada bagian admin, setiap menu memiliki fitur input dan output yang 
memungkinkan penambahan, pengeditan, penghapusan, serta pencetakan laporan data. Semua data yang 
dimasukkan disimpan ke dalam database dan dapat ditampilkan dalam bentuk laporan sesuai kebutuhan. 
Sementara itu, menu pimpinan memiliki fungsi yang lebih terbatas, yaitu hanya dapat mengakses data yang 
telah diinput oleh admin dan melakukan pencetakan laporan. Melalui antarmuka ini, pimpinan dapat memantau 
data produk, stok, customer, pesanan, supplier, dan permintaan tanpa melakukan perubahan langsung terhadap 
data. Secara keseluruhan, perancangan dua tampilan ini bertujuan untuk memisahkan hak akses antara 

pengelola dan pengawas, sehingga sistem produksi ban dapat berjalan secara terstruktur, aman, dan efisien.  

Tabel 1. Pengujian Aplikasi  

No Skenario Pengujian Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1. Mengisi data login,  

Username : admin@gmial,com 

Password : 12341234 

Jika data login valid, maka 
admin data masuk pada 

menu utama admin 

Data login 
valid 

Diterima 

 
2. 

Mengisi dengan lengkap data 

produk yang ada pada form 

 

Jika data yang dimasukkan 
telah lengkap dan tepat, 
sistem akan memproses 

data tersebut untuk 

disimpan 

Data yang 
dimasukkan 
lengkap dan 
tepat, untuk 

disimpan 

Diterima 

3. Mengisi dengan lengkap data 

stok produk yang ada pada 

form 

 

Jika data yang dimasukkan 
telah lengkap dan tepat, 
sistem akan memproses 

data tersebut untuk 
disimpan 

Data yang 
dimasukkan 
lengkap dan 
tepat, untuk 

disimpan 

Diterima 

4. Mengisi dengan lengkap data 

customer yang ada pada form 

 

Jika data yang dimasukkan 
telah lengkap dan tepat, 
sistem akan memproses 

data tersebut untuk 
disimpan 

Data yang 
dimasukkan 
lengkap dan 

tepat, untuk 
disimpan 

Diterima 

5 Mengisi dengan lengkap data 

pesanan yang ada pada form 

 

Jika data yang dimasukkan 
telah lengkap dan tepat, 
sistem akan memproses 

data tersebut untuk 
disimpan 

Data yang 
dimasukkan 
lengkap dan 
tepat, data 

tersebut untuk 

disimpan 

Diterima 
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6 Mengisi dengan lengkap data 

permintaan yang ada pada 

form 

 

Jika data yang dimasukkan 
telah lengkap dan tepat, 
sistem akan memproses 

data tersebut untuk 
disimpan 

Data yang 
dimasukkan 
lengkap dan 

tepat, 
disimpan 

Diterima 

 

4. KESIMPULAN 

 

Sistem yang dibangun pada CV. Ganda Kharisma Unggul dirancang untuk mempermudah pengelolaan 

data secara menyeluruh, meliputi data produk, stok produk, customer, pemesanan, supplier, dan data permintaan. 

Melalui sistem ini, proses pencetakan berbagai laporan seperti laporan item produk, stok, dan data transaksi dapat 

dilakukan dengan lebih cepat dan efisien. Selain itu, sistem ini juga memudahkan pencarian data yang diperlukan 

serta membantu dalam pengendalian dan akses informasi secara real-time, sehingga pekerjaan menjadi lebih 

teratur dan penggunaan waktu serta tenaga dapat dioptimalkan. Hasil akhirnya adalah tersedianya informasi 

produksi ban yang akurat, lengkap, dan tepat waktu untuk mendukung pengambilan keputusan yang lebih baik. 
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