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Abstrak − SMP Swasta Gajah Mada merupakan salah satu instansi pendidikan yang hingga saat ini sistem 

pembayarannya belum terkomputerisasi, penginputannya masih tercatat di dalam buku sebagai pengolahan data-

data siswa yang sudah melunasi pembayaran siswa. Serta penyimpanan datanya masih dalam pengarsipan dibuku 

besar, sehingga Staf Tata Usaha harus mencatat satu persatu nama siswa secara keseluruhan yang sudah membayar 

administrasi yang dapat mengakibatkan kesalahan informasi mengenai pendataan pada nama siswa yang sudah 

membayar serta menyulitkan bagi staff Tata Usaha untuk mencari atau memberikan data yang diperlukan, maka 

diperlukannya sistem pembayaran siswa berbasis web. Tahapan pengembangan sistem dalam pembuatan sistem 

informasi ini menggunakan metode model Agile Development yang terdiri dari tahapan perencanaan, tahapan 

analisis, tahapan perancangan, dan tahapan penerapan. Menggunakan bahasa pemrograman PHP dalam 

pembuatannya serta MySQL sebagai databasenya. Hasil dari penelitian adalah Pada sistem yang berjalan 

sebelumnya, belum memiliki penyimpanan data pembayaran siswa dalam bentuk database, yaitu masih dalam 

bentuk pembukuan sehingga proses penyimpanan data menjadi lebih sulit dalam pencarian, maka diusulkan 

perancangan dan pembuatan sistem informasi pembayaran siswa berbasis web pada SMP Swasta Gajah Mada. 

Dengan adanya sistem informasi Pembayaran siswa berbasis web diharapkan dapat mempermudah staf TU dalam 

proses pengolahan data pembayaran administrasi siswa secara terkomputerisasi. 
 

Kata Kunci: Sistem Informasi; Pembayaran Siswa; Metode Agile Develpment; 

Abstract− Gajah Mada Private Middle School is one of the educational institutions whose payment system has not 

been computerized, the input is still recorded in the book as processing of student data that has paid off student 

payments. And the storage of data is still in the ledger, so that the Administration Staff must record one by one the 

names of all students who have paid the administration which can result in incorrect information regarding the 

data collection on the names of students who have paid and make it difficult for the Administration staff to find or 

provide the required data, so a web-based student payment system is needed. The system development stages in 

making this information system use the Agile Development model method which consists of the planning stage, 

analysis stage, design stage, and implementation stage. Using the PHP programming language in its creation and 

MySQL as its database. The results of the study are that in the previous system, there was no student payment data 

storage in the form of a database, which was still in the form of bookkeeping so that the data storage process 

became more difficult to search, so it was proposed to design and create a web-based student payment information 

system at Gajah Mada Private Middle School. With the web-based student payment information system, it is hoped 

that it will make it easier for administrative staff to process student administrative payment data in a computerized 

manner. 

Keywords: Information Systems; Student Payments; Agile Development Methods; 

1. PENDAHULUAN 

SMP Swasta Gajah Mada terletak di Jalan Rasberi No. 22, Suka Maju, Kota Binjai, Provinsi Sumatera 

Utara. Dalam menjalankan kegiatannya, SMP Swasta Gajah Mada berada di bawah naungan Yayasan Perguruan 

Gajah Mada. Karena sistem pemrosesan pembayaran siswa di SMP Swasta Gajah Mada bersifat manual, kesalahan 

dapat terjadi pada seluruh proses pencatatan transaksi. Transaksi pembayaran yang diproses meliputi: pendaftaran 

ulang[1][2], dana pembangunan[3] sekolah, dana perlengkapan[4][5], dan sumbangan biaya pendidikan[6]. Siswa 

tetap melakukan pembayaran sendiri secara langsung di kantor tata usaha[7]. Sistem yang telah dibayar oleh siswa 

kemudian dicatat pada kartu pembayaran siswa dan pada buku keuangan siswa[8]. Untuk menghindari kekeliruan 

dan kesalahan, maka dilakukan prosedur audit pada akhir bulan dan tahunan. Oleh karena itu, petugas administrasi 

sering kali mengalami kesulitan dalam melacak dan menangani laporan pembayaran siswa. Akibatnya, mereka 

cenderung melakukan kesalahan[9]. Selain itu, pemantauan dan penyimpanan data pembayaran mungkin tidak 

mematuhi standar operasional prosedur, sehingga dapat mengakiba tkan pemrosesan data transaksi yang memakan 

waktu lama dan salah. Selanjutnya, masalah tambahan muncul dalam beberapa kasus dimana bagian administrasi 

menerima keluhan dari orang tua siswa. Orang tua telah melakukan pembayaran siswa[10]. Namun, bagian Tata 
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Usaha mengakui belum ada proses transaksi pembayaran mahasiswa. Hal ini disebabkan siswa tidak melakuka n 

pembayaran siswa meskipun menerima uang dari orang tuanya. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Adapun metodologi penelitian yang digunakan adalah dengan memadukan dan menunjang kepada tujuan 

dan sasaran penelitian[11][12][13]. Untuk lebih jelasnya diuraikan secara berikut :  

 

Gambar 1. Metode Penelitian 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Prosedur Pembayaran Siswa 

Adapun prosedur pembayaran siswa pada sekolah SMP Swasta Gajah Mada, Siswa/orangtua wali datang 

ke admin lalu membawa kartu pembayaran siswa yang sudah diberikan pada saat melakukan pembayaran uang 

pembanguna n, uang perlengkapan dan daftar ulang ke administrasi[14]. Menyerahkan uang serta kartu 

pembayaran siswa kebagian admin sekolah. Mendapatkan bukti tertulis pada kartu pembayaran siswa berupa paraf 

validasi[15] pembayaran siswa pada bulan yang sesuai dibayarkan. Admin[16] mencatat kedalam buku besar 

pembayaran siswa serta memberikan data pembayaran kepada bagian bendahara sekolah. Kemudian bendahara 

membuat laporan pembayaran siswa secara keseluruhan kepada kepala sekolah. 

 
Gambar 2. Prosedur Pembayaran Siswa 

 

3.2. Hasil Evaluasi 

 Berdasarkan dari analisa terhadap sistem yang berjalan, maka penulis melakukan analisa dengan 

menggunakan metode agile development[17][18][19]. Dimana dari analisa tersebut menghasilkan evaluasi yang 

didapat bahwa sistem yang berjalan dari pembayaran siswa membuat data pembayaran belum 

terkomputerisasi[20], memakan waktu yang lama, siswa/orangtua wali harus datang kesekolah untuk mengetahui 

informasi mengenai sisa pembayaran siswa, dan untuk proses penginputan data masih dilakukan dengan cara 

ditulis dibuku, hal ini dapat mengakibatkan redudansi data pembayaran dan juga dapat menimbulkan masalah 

besar jika buku pembayaran siswa tersebut hilang. Kemudian untuk pembuatan laporan juga masih dilakukan 

secara manual dengan memberikan atau menunj ukan buku laporan pembayaran siswa secara keseluruhan. solusi 

terhadap pengolahan data pembayaran siswa pada sekolah, dimana siswa melakukan pembayaran kepada admin, 

lalu admin menginputkan seluruh data pembayaran siswa yang ada, kemudian seluruh data pembayaran tersebut 

akan disimpan dalam database sistem, setelah itu admin juga dapat mencetak seluruh laporan pembayaran siswa 

untuk diserahkan kepada kepala sekolah. 
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3.3. Database 

 Database merupakan kumpulan dokumen saling berkaitan yang satu dengan lainya dimana model data 

relasional aatau hubungan antar dokumen direalisasikan dengan kunci relasi (relation key) yang merupakan kunci 

primer dari masing – masing dokumen. 

 
Gambar 3. Perancangan Database 

 

3.4. Hasil Aplikasi 

 Adapun demonstrasi program[21] dari sistem informasi[22] pembayaran siswa[23] pada sekolah SMP 

swasta gajah madai adalah sebagai berikut, tampilan menu login admin, menu admin, tampilan menu data siswa, 

tampilan menu data transaksi pembayaran, tampilan menu data jenis pembayaran, tampilan menu laporan. 

 

 
Gambar 4. Tampilan Aplikasi 

4. KESIMPULAN 

Pembuatan sistem pembayaran siswa bertujuan untuk mempermudah staf keuangan dalam mengelola data administrasi 

pembayaran siswa, semua data dapat saling berintegrasi sehingga sangat efektif dan efisisen. Sistem pemabayaran siswa yang 

dibangun dapat mempermudah staff dalam mengklasifikasi jenis pembayaran siswa yaitu pembayaran siswa, pembayaran 

pembangunan, pembayaran perlengkapan, dan pembayaran registrasi ulang. Juga memberikan kemudahan dalam pemberian 

laporan pembayaran siswa kepada kepala sekolah. 
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