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Abstrak— Pengadilan Negeri Binjai Kelas IB merupakan salah satu bagian dari Mahkamah Agung Republik Indonesia dan
Pengadilan Negeri tertua di wilayah hukum Pengadilan Tinggi Medan. Saat ini, proses izin cuti di Pengadilan Negeri Binjali
Kelas 1B masih dilakukan secara manual, yang menyebabkan keterlambatan dan ketidakefisienan dalam pengelolaan cuti
pegawai. Oleh karena itu, diperlukan sistem berbasis website untuk mempercepat proses pengajuan cuti pegawai. Sistem ini
dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL dengan metode Extreme Programming. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dirancang dapat meningkatkan efisiensi dan transparansi dalam proses pengajuan
cuti di Pengadilan Negeri Binjai Kelas IB.
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Abstract— The Binjai District Court Class IB is one of the entities under the Supreme Court of the Republic of Indonesia and
is the oldest district court within the jurisdiction of the Medan High Court. Currently, the leave application process at the Binjai
District Court Class IB is still conducted manually, leading to delays and inefficiencies in managing employee leave. Therefore,
a web-based system is needed to expedite the leave application process. This system is developed using the PHP programming
language and MySQL database, following the Extreme Programming methodology. The research results indicate that the
designed system improves efficiency and transparency in the leave application process at the Binjai District Court Class IB.
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1. PENDAHULUAN

Pada era berbasis internet saat ini, teknologi informasi berbasis web[1][2] telah menjadi alat penting dalam
membantu instansi dan perusahaan untuk meningkatkan efisiensi dalam berbagai proses bisnis. Teknologi ini
memungkinkan pengolahan dan penyampaian informasi[3] secara cepat dan akurat, serta mempermudah akses
data yang sangat diperlukan oleh organisasi. Salah satu contoh penerapan teknologi informasi adalah penggunaan
aplikasi berbasis web untuk mengelola proses cuti pegawai. Sistem ini tidak hanya mengurangi kesalahan yang
disebabkan oleh kelalaian manusia, tetapi juga menjamin keamanan data, meminimalkan penggunaan kertas, dan
mengoptimalkan pengelolaan sumber daya manusia.

Di Pengadilan Negeri Binjai Kelas IB, proses pengajuan cuti[4][5] pegawai masih dilakukan secara manual.
Pegawai yang ingin mengajukan cuti harus mengisi formulir permohonan di bagian Kepegawaian[6][7][8],
kemudian meminta persetujuan dari atasan langsung yaitu Kepala Bagian kemudian dilanjutkan meminta
persetujuan dari Ketua Pengadilan. Setelah mendapat persetujuan, formulir tersebut dikembalikan untuk
diarsipkan. Proses manual ini sering kali menimbulkan berbagai masalah, seperti kesulitan dalam pengajuan cuti
mendadak dan keterlambatan akibat ketidakhadiran atasan yang tidak selalu ada di tempat.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan sebuah sistem berbasis web yang dapat mempercepat
dan mempermudah proses pengajuan cuti, serta memberikan fleksibilitas kepada pegawai untuk mengajukan cuti
kapan saja dan di mana saja. Sistem ini diharapkan dapat mengoptimalkan efisiensi pengajuan cuti, meningkatkan
akurasi perhitungan sisa cuti, serta mempermudah pengarsipan data cuti pegawai. Dalam penelitian ini, penulis
merancang aplikasi cuti pegawai berbasis web menggunakan metode Extreme Programming (XP)[9][10][11]..
Aplikasi ini diharapkan dapat memenuhi kebutuhan Pengadilan Negeri Binjai Kelas IB dalam mempercepat dan
mempermudah proses administrasi cuti pegawai.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode Extreme Programming (XP) dalam perancangannya. Metode XP
dipilih karena dianggap tepat untuk membangun sistem yang sederhana dan mudah diterapkan. Metode ini
merupakan bagian dari evolusi sistem scrum[12][13][14] yang menekankan kolaborasi intensif antara pengembang
dan pengguna. Pendekatan XP sangat sesuai dalam konteks pengembangan sistem informasi[15][16][17] cuti
pegawai di Pengadilan Negeri Binjai Kelas 1B, yang membutuhkan fleksibilitas dan kemampuan untuk beradaptasi
dengan kebutuhan pengguna yang terus berkembang. Proses pengembangan sistem ini dilakukan secara iteratif
dengan pengujian yang berkelanjutan untuk memastikan aplikasi dapat berjalan dengan baik dan memenuhi
kebutuhan fungsional serta non-fungsional yang diinginkan.

Lokasi penelitian ini dilaksanakan di Pengadilan Negeri Binjai Kelas IB, yang beralamat di JI. Jenderal
Gatot Subroto No. 77, Binjai, Sumatera Utara. Penelitian dilakukan selama periode April 2024 hingga September
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2024. Dalam proses pengumpulan data, penulis menggunakan beberapa teknik, yaitu wawancara langsung dengan
pihak Pengadilan Negeri Binjai untuk mendapatkan informasi terkait proses pengajuan cuti yang berlaku,
observasi langsung untuk mempelajari alur kerja yang sedang berjalan, dan pengambilan sampel data untuk
mendapatkan informasi yang lebih representatif mengenai sistem yang ada. Data yang diperoleh melalui teknik-
teknik tersebut akan digunakan untuk merancang aplikasi yang lebih sesuai dengan kebutuhan pengguna di
Pengadilan Negeri Binjai Kelas IB.

Metodologi penelitian yang digunakan adalah dengan memadukan dan menunjang kepada tujuan dan
sasaran penelitian. Metode yang digunakan yaitu Extreme Programming (XP) yang terdiri dari empat tahapan
utama sebagai beriku : perencanaan, perancangan, implementasi dan pengujian.

Extreme Programming (XP)
Simple Design
CRC Cards
Spike Solution
Prototypes

User Stories

Values

Acceptance Test Criteria
Iteration Plan

Planning Design

Refactoring

Acceptance Testing

Testing
Pair Programing
Retoase

Software
Increment
Unit Test

Gambar 1. Metode Penelitian Extreme Programming

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Pemodelan Dengan UML

Adapun perancangan sistem yang digambarkan dengan diagram UML vyaitu :
a. Use Case Diagram Aplikasi

Gambar 2. Use Case Diagram Aplikasi

Berdasarkan gambar diatas terdapat 4 aktor yaitu user admin, ketua, atasan langsung dan pegawai yang
menggunakan aplikasi.
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b. Sequence Diagram
Perancangan diagram ini akan memberikan gambar secara terstruktur proses dari pegawai melakukan login,
menampilkan beranda menu, melihat detail cuti, dan mengajukan cuti pada aplikasi.
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Gambar 3. Sequence Diagram Aplikasi

c. Activity Diagram
berikut merupakan gambar activity diagram yang akan dirancang pada sistem yang akan dibangun.
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Gambar 4. Activity Diagram

3.2 Perancangan Database

Pada perancangan Database [18][19][20]ini terdiri atas 7 tabel, yaitu tabel Admin yang mengelola data user; tabel
manager merupakan user untuk ketua; tabel supervisor merupakan user atasan langsung; tabel karyawan
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merupakan user untuk pegawai, tabel cuti untuk menentukan pengajuan cuti, dan tabel jenis cuti untuk menentukan
cuti apa yang akan diambil dan tabel divisi untuk menentukan user masuk pada divisi bagian mana.

Gambar 5. Perancangan Database Aplikasi

3.3 Implementasi Aplikasi

Adapun demonstrasi program[21][22] dari aplikasi pengajuan cuti pegawai pada Pengadilan Negeri Binjai Kelas
IB adalah sebagai berikut : tampilan menu login, tampilan halaman admin, tampilan halaman ketua, tampilan
halaman atasan langsung, tampilan halaman pegawai, tampilan halaman pengajuan cuti, tampilan halaman
laporan, tampilan hasil cetak surat ijin cuti.
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Gambar 6. Tampilan Aplikasi
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4. KESIMPULAN

Kesimpulan dari penelitian Perancangan Aplikasi Cuti Pegawai Berbasis Web dengan Metode Extreme
Programming (Studi Kasus: Pengadilan Negeri Binjai) adalah implementasi aplikasi cuti pegawai berbasis web
menggunakan metode Extreme Programming (XP) di Pengadilan Negeri Binjai Kelas 1B, dapat mempermudah
pegawai dalam mengajukan cuti secara online, mengurangi ketergantungan pada prosedur manual yang memakan
waktu. Aplikasi ini juga memudahkan pihak pengadilan dalam memproses dan mengelola data cuti pegawai secara
terstruktur dan efisien. Dengan menggantikan sistem manual, aplikasi berbasis web ini meningkatkan akurasi,
efisiensi, dan keamanan data dalam pengelolaan cuti pegawai di pengadilan, sehingga memudahkan administrasi
dan mempercepat proses pengajuan cuti.
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