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Abstrak –Pengelolaan inventaris barang merupakan aspek penting dalam mendukung kelancaran operasional suatu institusi 
pendidikan, termasuk STMIK Logika Medan. Proses pengelolaan inventaris yang dilakukan secara manual sering kali 
menimbulkan berbagai masalah, seperti kesalahan pencatatan, kehilangan data, dan sulitnya melakukan monitoring secara real-
time. Oleh karena itu, diperlukan sistem inventaris berbasis web yang dapat membantu mempermudah proses pengelolaan 
inventaris barang. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem inventaris barang berbasis web dengan 
menggunakan metode pengembangan sistem Waterfall. Metode ini dipilih karena menyediakan pendekatan yang sistematis 
dan terstruktur dalam pengembangan perangkat lunak, yang mencakup tahap analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, 
pengujian, dan pemeliharaan. Studi kasus dalam penelitian ini dilakukan di STMIK Logika Medan, di mana sistem yang 
dirancang diharapkan dapat membantu staf dalam melakukan pencatatan, pengelolaan, dan monitoring inventaris secara lebih 
efisien. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem inventaris berbasis web yang dapat diakses secara offline, memiliki fitur 
pencatatan barang inventaris, pelaporan stok barang, serta pengelolaan data barang secara terpusat. Dengan adanya sistem ini, 
diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan inventaris di STMIK Logika Medan. 

Kata Kunci: Sistem Inventaris, Barang, Metode Waterfall 

Abstract – The management of inventory is an important aspect in supporting the smooth operation of an educational 
institution, including STMIK Logika Medan. The manual inventory management process often causes various problems, such 
as recording errors, data loss, and difficulty in monitoring in real-time. Therefore, a web-based inventory system is needed 
that can help simplify the process of managing inventory of goods. This research aims to design and develop a web-based 
inventory system using the Waterfall system development method.  This method was chosen because it provides a systematic 
and structured approach to software development, which includes the stages of requirements analysis, system design, 
implementation, testing, and maintenance. The case study in this study was carried out at STMIK Logika Medan, where the 
designed system is expected to help staff in recording, managing, and monitoring inventory more efficiently. The result of this 
study is a web-based inventory system that can be accessed offline, has features for recording inventory goods, reporting stock 
of goods, and managing goods data centrally. With this system, it is hoped that it can increase efficiency and accuracy in 
inventory management at STMIK Logika Medan 
 

Keywords: Inventory System, Goods, Waterfall Method 

1. PENDAHULUAN 

Seperti halnya dalam pengolahan data inventori barang dimana ketersediaan barang akan lebih tertata 
baik dengan menggunakan sistem informasi komputer yang mendukung dan memadai. Sistem inventaris adalah 
sebuah proses yang didalamnya berisi pengolahan data barang dalam suatu ruangan penyimpanan. Sistem 
inventaris memiliki peran yang sangat penting bagi sebuah instansi saat ini, sistem inventaris dapat membantu 
dalam menyusun pelaporan permasalahan pengelolaan data barang pada saran prasarana STMIK Logika terutama 
pada UPT Komputer pusat teknologi informasi[1][2][3] STMIK Logika yang menjalankan sistem informasi 
pencatatan data inventaris barang secara manual dan memakan banyak waktu dalam melakukan pengerjaanya.  
Pengelolaan inventaris barang menjadi salah satu aspek penting dalam operasional institusi pendidikan STMIK 
Logika Medan. Proses inventarisasi yang efisiensi[4][5][6] dapat memberikan dampak signifikan terhadap 
kelancaran belajar mengajar serta pengelolaan sumber daya dengan lebih efektif[7][8][9]. Oleh karena itu, 
perancangan inventaris barang berbasis web[9][10][11] menjadi solusi yang tepat untuk mengatasi permasalahan 
tersebut sehingga perancangan inventaris barang[12][13] dapat mendukung proses pelaporan data barang[14][15] 
yang tersedia yang masih layak dipaki maupun tidak tersedia[16].  

2. METODOLOGI PENELITIAN 
Lokasi Penelitian di STMIK Logika Medan beralamat di Jl. K.L Yos Sudarso No. 374-C Medan dan 

waktu penelitian di mulai pada tanggal 11 Mei 2024 s/d September 2024. 
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Gambar 1. Metode Penelitian 

Melakukan analisis permasalahan yang terjadi pembahasan mengenai masalah yang dihadapi penulis dan mencari 
solusi dari permasalahan seperti menganalisa sistem yang ada, membuat usulan pembuatan sistem yang berkaitan 
dengan masalah yang ada, mengumpulkan data, perancangan sistem, perancangan sistem database[17][18], 
perancangan perancangan struktur menu program dan interface program[19]. 
 
2.1 Metode Waterfall 

Menurut (Maulida & Raya, 2022) dalam [19] Metode waterfall adalah salah satu jenis model pengembangan 
aplikasi dan termasuk ke dalam classic life cycle (siklus hidup klasik) yang mana menekankan pada fase yang 
berurutan dan sistematis[20][21][22][23][24]. Untuk model pengembangannya[1], dapat dianalogikan seperti air 
terjun, dimana setiap tahap dikerjakan secara berurutan mulai dari atas hingga ke bawah[25]. 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Membangun sebuah sistem dengan solusi dari permasalahan seperti menganalisa sistem yang ada, membuat usulan 

pembuatan sistem yang berkaitan dengan masalah yang ada, mengumpulkan data, perancangan sistem, perancangan sistem 
database, perancangan perancangan struktur menu program dan interface program.  

 
Gambar 2. UML Inventaris Barang 
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Perancangan Sistem Inventaris Barang pada STMIK Logika Medan yang akan di bangun terdiri dari beberapa 
halaman, seperti halaman tampilan dashboar, halaman manajemen barang, halaman kategori barang, halaman status barang dan 
halaman laporan barang. Dalam proses menjalankan sistem diperlukan perancangan sistem antarmuka yang sesuai dengan 
kebutuhan input dan output 

 
Gambar 3. Perancangan Form Inventaris Barang 

 
Gambar 4. Flowchart Aplikasi Inventaris Barang 
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Gambar 5. Aplikasi Invetaris Barang 
 
 Kemudian, pengujian sistem dari sistem inventaris barang pada STMIK Logika Medan yang telah dirancang. 
Pengujian dilakukan pada setiap proses yang terdapat pada sistem inventaris pada STMIK Logika Medan kondisi berhasil. 

Tabel 1. Pengujian Aplikasi 
No Pengujian Sistem yang 

diuji 
Langkah Uji Hasil Status 

1 Login Memasukan 
username dan 

password 

1. Memasukan 
username 

dan 
password 

2. Klik masuk 

Berhasil masuk ke 
halaman 

dashboard  

Berhasil 

2 Manajemen 
Barang 

Tambah Data 
barang 

1. Memasukan 
Nama 

barang, 
Kategori, 

Persediaan, 
harga Beli 
dan Status 

barang 
2. Simpan 

data barang 

Data barang 
berhasil 

ditambahkan 

Berhasil 

  Edit Data Barang 1. Pilih data 
barang 

yang akan 
di ubah 

2. ubah data 
barang 

3. Simpan 
data barang 

Data barang 
berhasil diubah 

Berhasil 

  Hapus Data 
Barang 

1. Memilih 
data barang 
yang akan 

dihapus 
2. Hapus data 

barang 

Data barang 
berhasil dihapus 

Berhasil 

3 Kategori barang Tambah Kategori 
Barang 

1. Memasukan 
Kategori 

barang baru 
2. Simpan 

Kategori 
barang 

Kategori barang 
berhasil 

ditambahkan 

berhasil 

4. KESIMPULAN 
Sistem inventaris barang yang telah dibangun dapat membantu staf maupun pegawai STMIK Logika Medan dalam 

melakukan proses pengolahan data inventaris barang secara efektif dan efisien.  Sistem inventaris barang yang telah dibangun 
dapat membantu dibagian pengolahan data inventaris barang. 
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