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Abstrak— Ryan Photo Studio di Padang Sidempuan menghadapi tantangan dalam pengelolaan data transaksi alat tulis dan jasa
percetakan karena masih menggunakan sistem manual berbasis kertas. Metode ini menyebabkan inefisiensi waktu, risiko
kesalahan penghitungan stok, serta potensi kehilangan data penting saat penyusunan laporan bulanan. Penelitian ini bertujuan
mengembangkan aplikasi stok barang berbasis web sebagai solusi modernisasi operasional. Metode yang digunakan adalah
User-Centered Design (UCD) dalam kerangka Software Development Life Cycle (SDLC). Pendekatan UCD memastikan
aplikasi dikembangkan sesuai kebutuhan spesifik pengguna melalui pelibatan aktif dari tahap awal hingga evaluasi. Sistem ini
dibangun secara offline menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL. Hasil penelitian ini adalah aplikasi
manajemen stok dengan fitur utama meliputi entri data barang, pencatatan transaksi barang masuk dan keluar, pemantauan stok
secara real-time, serta otomasi pembuatan laporan. Implementasi aplikasi ini secara signifikan meningkatkan efisiensi kinerja
pegawai, meminimalisir kesalahan pencatatan, dan memastikan pengelolaan data lebih terkontrol. Dengan adanya sistem ini,
Ryan Photo Studio dapat mengoptimalkan manajemen stok dan mempercepat proses pengambilan keputusan berbasis data
yang akurat.

Kata Kunci: Stok Barang, Web, User-Centered Design, PHP, MySQL

Abstract— Ryan Photo Studio in Padang Sidempuan faces significant challenges in managing transaction data for stationery
sales and printing services due to a manual paper-based system. This method results in time inefficiency, risks of stock
calculation errors, and potential data loss during the preparation of monthly reports. This research aims to develop a web-based
inventory application as a solution for operational modernization. The development utilizes the User-Centered Design (UCD)
method within the Software Development Life Cycle (SDLC) framework. The UCD approach ensures that the application is
tailored to specific user needs by involving them from the initial stages through evaluation. The system is built for offline use
using PHP programming language and MySQL database. The result of this research is an inventory management application
featuring item data entry, recording of incoming and outgoing goods, real-time stock monitoring, and automated report
generation. The implementation of this application significantly improves employee efficiency, minimizes recording errors,
and ensures more controlled data management. With this system, Ryan Photo Studio can optimize inventory management and
accelerate accurate data-driven decision-making.
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1. PENDAHULUAN

Dengan adanya teknologi digital dan kemudahan dalam mengakses internet, manusia dapat melakukan
banyak hal seperti bersosialisasi, bertegur sapa dengan teman dari jarak yang jauh, membaca buku, memperoleh
berbagai informasi yang dibutuhkan, bahkan berbelanja secara online. Perkembangan teknologi telah merubah
cara interaksi dalam komunikasi pemasaran dari face to face menjadi screen to face. Hal ini yang menyebabkan
peningkatan pengguna internet serta pengguna [1]. Komputer sebagai salah satu komponen teknologi infomasi
yang tercanggih saat ini telah dimanfaatkan secara maksimal oleh masyarakat khususnya di indonesia. Berdasarkan
hasil pengamatan dan informasi yang diperoleh sebagian besar perusahaan telah memanfaatkan komputer untuk
kegiatan sistem informasi (SI) perusahaan, termasuk dalam hal kegiatan pencatatan,pengumpulan data,
rekapitulasi, serta pembuatan dan penyebaran informasi [2].

Ryan Photo Studio merupakan usaha yang bergerak jasa penjualan barang (alat tulis) dan percetakan
yang berada di Padang Sidempuan. Pengelolaan data transaksi yang lakukan pada Ryan Photo Studio dilakukan
dengan cara manual seperti pencatatan transaksi barang masuk. barang keluar, stok barang serta laporan transaksi.
Transaksi tersebut hanya dilakukan dengan pembuatan nota dalam kertas selanjutnya dicatat dalam buku kas.
Untuk mengetahui data stok pegawai harus menghitung data yang tersedia dalam buku kas atau menghitung stok
barang yang tersedia satu persatu. Sistem yang manual dapat menimbulkan permasalahan antara lain rentan
terjadinya kesalahan pencatatan transaksi, kesalahan dalam mengetahui stok barang, dan hilangnya catatan yang
berisi data barang masuk maupun barang keluar. Berdasarkan masalah tersebut penulis memberikan solusi
pembuatan aplikasi stok barang yang di implementasikan menggunakan metode User Centered Design (UCD),
merupakan bagian dari Software Development Life Cycle (SDLC). Pemanfaatan metode User Centered Design

Azhary Doly, Copyright © 2026, JIP, Page 25
Submitted: 15/12/2025; Accepted: 30/12/2025; Published: 01/01/2026


https://issn.perpusnas.go.id/terbit/detail/20240210200001850
https://ejurnal.stmikmethodistbinjai.ac.id/jip
https://ejurnal.stmikmethodistbinjai.ac.id/jip
https://logika.ac.id/
https://stmikmethobi.ac.id/
mailto:azharydollys5@gmail.com
mailto:pakhen789@gmail.com
mailto:ayu.nuriana@gmail.com
mailto:tomysatriaalasi@live.com
mailto:azharydollys5@gmail.com

Jurnal Informatika Press

Volume 3, Nomor 1, Januari 2026, Page 25-37

ISSN 3032-6834 (Online - Elektronik)

Available Online at https://ejurnal.stmikmethodistbinjai.ac.id/jip

(UCD) membantu pihak usaha dalam mengembangkan aplikasi sesuai dengan kebutuhan, dengan konsep User
Centered Design dapat menyelesaikan tahapan sampai ke tahap evaluasi. Aplikasi yang dibangun berbasis web
masih offline dengan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Dengan menggunakan metode User
Centered Design menghasilkan sebuah aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna, seperti entry data barang,
entry data barang masuk, entry data barang keluar, melihat stok barang dan cetak laporan dengan cepat, juga
meminimalisir kesalahan dalam mencatat transaksi baik barang masuk mapun keluar, pengelolaan data lebih
terkontrol dan optimal.

Batasan masalah dalam penelitian ini ditetapkan agar pembahasan tidak menyimpang dari tujuan yang
dimaksud, yaitu merancang aplikasi stok barang berbasis komputerisasi pada Ryan Photo Studio menggunakan
metode User Centered Design yang disesuaikan dengan kebutuhan pengguna. Aplikasi yang dikembangkan
berbasis web/website dan memiliki fitur utama berupa tambah data, simpan data, cari data, edit data, hapus data,
serta cetak laporan. Selain itu, aplikasi mampu menampilkan informasi stok barang masuk dan stok barang keluar.
Pengembangan sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dengan database
MySQL. Pengguna aplikasi terdiri dari dua jenis, yaitu admin dan pimpinan, serta perancangan desain sistem
dilakukan dengan menggunakan alat bantu UML (Unified Modeling Language).

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang aplikasi stok barang berbasis web pada Ryan Photo Studio
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL guna memudahkan pegawai dalam mengolah data
stok barang. Aplikasi yang dikembangkan diharapkan mampu mengelola data stok barang masuk dan stok barang
keluar dengan menerapkan metode User Centered Design agar sesuai dengan kebutuhan pengguna. Adapun
manfaat dari penelitian ini adalah menambah wawasan dan pengetahuan penulis dalam melakukan penelitian,
memberikan pengalaman dalam membangun aplikasi stok barang menggunakan PHP dan MySQL, serta menjadi
inspirasi bagi pihak lain untuk mengembangkan aplikasi serupa yang lebih baik di masa mendatang.

2. METODOLOGI PENELITIAN

2.1 Perancangan Aplikasi

Perancangan dapat diartikan perencanaan dari pembuatan suatu sistem yang menyangkut berbagai
komponen sehingga akan menghasilkan sistem yang sesuai dengan hasil dari tahap analisa sistem. Perancangan
adalah langkah pertama dalam fase pembangunan rekayasa produk atau sistem, perancangan itu adalah proses
penerapan berbagai teknik dan prinsip yang bertujuan untuk mendefinisikan sebuah peralatan, satu proses atau
satu sistem secara detail yang membolehkan dilakukan realisasi fisik [3].

Aplikasi merupakan perangkat lunak yang dimasukkan atau terdapat dalam komputer dan memiliki fungsi-
fungsi khusus. perangkat lunak (software) adalah program komputer yang terasosiasi dengan dokumentasi
perangkat lunak seperti dokumentasi kebutuhan, model desain, dan cara penggunaan (user manual). Sebuah
program komputer tanpa terasosiasi dengan dokumentasinya maka belum dapat dikatakan perangkat lunak
(software). Proses perangkat lunak (software process) adalah sekumpulan aktivitas yang memiliki tujuan
mengembangkan atau mengubah perangkat lunak [4].

2.2 Metode User Centered Design (UCD)

Metode User Centered Design (UCD) merupakan suatau metode yang mengutamakan kepentingan dan
kebutuhan pengguna. UCD memiliki konsep yaitu menjadikan user sebagai pusat atau central dari jalannya
pengembangan atau pembangunan sistem, dan bertujuan atau fungsi, kondisi dan lingkungan. Seluruh sistem
didasari dari pengalaman pengguna [5][6]. User Centered Design (UCD) merupakan metode penelitiaan yang
pembangunan sistemnya berpusat pada pengguna. Pendekatan pengembangan sistem interaktif yang fokus
pengembangan sistemnya adalah memusatkan perhatian pada pengguna [7]. Tahapan User Centered Design
(UCD) terdiri dari 4 (empat) tahapan penting yaitu :

1. Specify the context of use Mengidentifikasi pengguna yang akan menggunakan aplikasi, ini akan menjelaskan
dan dalam kondisi apa mereka menggunakan aplikasi. Untuk mendapatkan informasi dilakukan observasi dan
interview singkat terhadap narasumber.

2. Specify user and organization requirements Mengidentifikasi apa saja yang pengguna butuhkan pada aplikasi
tersebut.

3. Produce design solution Merancang desain yang merupakan bagian penting yaitu pembuatan prototype untuk
melakukan uji coba kepada calon pengguna agar menghasilkan solusi dari permasalahan yang didapatkan
terhadap prototype yang telah dibuat.
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4. Evaluate design Mengevaluasi desain yang telah dibuat pada tahapan sebelumnya dan sudah sesuai dengan
keinginan pengguna dimana telah dilakukan pengujian pada rancangan sebelumnya apakah sudah sesuai
dengan keinginan pengguna atau belum.
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Gambar 1. Tahapan Metode User Centered Design (UCD)

2.3 Persediaan

Persediaan adalah suatu istilah umum yang menunjukan segala sesuatu atau sumber daya organisasi yang
disimpan dalam antisipasinya terhadap pemenuhan permintaan. Persediaan merupakan sejumlah barang yang
disimpan oleh perusahaan dalam suatu tempat atau gudang. Persediaan merupakan cadangan perusahaan untuk
proses produksi atau penjualan pada saat dibutuhkan. Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan yaitu
persediaan merupakan suatu aktiva yang meliputi bahan baku, bahan-bahan dalam proses dan barang jadi serta
sumber daya organisasi yang disimpan untuk memenuhi permintaan pelanggan setiap waktu [8],[9]

Persediaan mengacu pada produk yang dijual untuk mendapatkan keuntungan di seluruh perusahaan atau
proses produksi, seperti peralatan dan perlengkapan yang dibutuhkan untuk produksi atau penyediaan jasa.
Persediaan adalah suatu aset yang mencakup produk-produk yang dimiliki suatu usaha dengan tujuan untuk dijual
dalam interval tertentu, serta ketersediaan produk yang sedang dibuat atau persediaan material yang perlu diolah.
Persediaan mencakup bahan dan peralatan yang dibawa oleh perusahaan untuk dipasarkan atau digunakan dalam
proses produksi, termasuk bahan baku, komponen dalam proses, peralatan operasional, dan produk jadi. Dengan
demikian, persediaan dianggap sebagai elemen krusial dalam kegiatan perusahaan untuk memenuhi permintaan
konsumen [10][11], [12], [13], [14], [15], [16], [17].

2.4 Basis Data

Database atau basis data merupakan suatu kumpulan informasi yang ada dalam sebuah komputer secara
sistematik sehingga dapat dilihat melalui sebuah program komputer untuk mendapatkan suatu informasi dari basis
data tersebut. Basis data merupakan kumpulan data yang terbentuk dari berkas-berkas yang berhubungan. Didalam
komputer, basis data disimpan dalam perangkat hardware penyimpanan dan dimanipulasi untuk suatu kepentingan
tertentu. Basis data adalah sebuah sistem perangkat lunak yang memungkinkan pengguna untuk mendefenisikan,
membuat, memelihara serta menyediakan akses kedalam database. Teknologi yang digunakan juga sangat banyak
seperti, MySQL, SQL dan lainnya [18][19][20], [21], [22].

Basis data merupakan data yang terintegrasi, yang diorganisasi untuk memenuhi kebutuhan para pemakai
di dalam suatu organisasi. Sistem basis data adalah suatu sistem menyusun dan mengelola record-record
menggunakan komputer untuk menyimpan atau merekam serta memelihara data operasional lengkap sebuah
organisasi/perusahaan sehingga mampu menyediakan informasi yang optimal yang diperlukan pemakai untuk
proses mengambil keputusan. Database Management System (DBMS) adalah perangkat lunak yang menangani
semua pengaksesan database. DBMS merupakan kumpulan file yang saling berkaitan bersama -sama dengan
program untuk pengelolaannya. Berdasarkan diatas, dapat disimpulkan bahwa DBMS adalah perangkat lunak yang
digunakan untuk mengatur segala kebutuhan yang berhubungan dengan basis data [23].

2.5 Berbasis Web/Website
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Website adalah halaman web yang saling berhubungan yang berisi kumpulan informasi berupa teks,
gambar, animasi, audio dan video bisa diakses melalui jalur koneksi internet yang dibuat untuk personal, organisasi
dan perusahaan. Kumpulan dokumen-dokumen yang sangat banyak yang berada pada komputer server (web
server), dimana server-server ini tersebar di lima benua termasuk Indonesia, dan terhubung menjadi satu melalui
jaringan internet. Web atau juga dikenal dengan World Wide Web atau WWW adalah salah satu layanan yang
didapat oleh pemakai komputer yang terhubung ke internet. Web ini menyediakan informasi bagi pemakai
komputer yang terhubung ke internet dari sekedar informasi “sampah” atau informasi yang tidak berguna sama
sekali sampai informasi yang serius, dari informasi yang gratisan sampai informasi yang komersial. Website atau
situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks,
gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya itu baik yang bersifat statis maupun
dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing dihubungkan
dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink) [24][25], [26], [27], [28], [29], [30], [31], [32], [33], [34], [35],
[36], [37].

XAMPP adalah singkatan dari (X-platform, Apache, MySQL, PHP, Perl). perangkat lunak berbasis web
server yang bersifat open source (bebas), serta mendukung di berbagai sistem operasi, baik Windows, Linux, atau
Mac OS. XAMPP digunakan sebagai standalone server (berdiri sendiri) atau biasa disebut dengan localhost. Hal
tersebut memudahkan dalam proses pengeditan, desain, dan pengembangan aplikasi. Penggunaan dari XAMPP
sangat dibutuhkan untuk dapat mengembangkan software ataupun tampilan website dengan lebih mudah, cepat,
dan terstruktur. Terdapat tiga komponen penyusun utama dari tools ini yaitu htdocs, Control Panel, dan
PhpMyAdmin. Gunakan aplikasi web server ini sebagai tools bantuan untuk mulai belajar tahapan pengembangan
perangkat lunak sesuai dengan kebutuhan atau proyek bisnis [24].

MySQL (My Structured Query Language) adalah sebuah program pembuat dan pengelola database atau
yang sering disebut dengan DBMS (DataBase Management System), sifat dari DBMS ini adalah Open Source.
MySQL adalah suatu sistem relational database yang menyimpan data pada tabel berbeda dan tidak meletakkannya
pada satu tabel saja. Hal ini meningkatkan kecepatan dan fleksibilitas. Tabel tersebut dihubungkan dengan suatu
relasi yang didefinisikan sehingga dapat mengkombinasikan data dari beberapa tabel pada suatu saat. MySQL
menggunakan standar (Structure Query Language), yaitu bahasa standar yang paling banyak digunakan untuk
mengakses database. MySQL sebagai database server yang memiliki konsep database modern dan memiliki
banyak sekali keistimewaaan [2].

PHPMyAdmin adalah sebuah aplikasi/perangkat lunak bebas (opensource) yang ditulis dalam bahasa
pemrograman PHP yang digunakan untuk menangani administrasi database MySQL melalui jaringan lokal
maupun internet. PHPMyAdmin mendukung berbagai operasi MySQL, diantaranya (mengelola basis data, tabel-
tabel, bidang (fields), relasi (relations), indeks, pengguna (users), perijinan (permissions), dan lain-lain).
Perbedaan PHPMyAdmin dengan MySQL terletak pada fungsi. PHPMyAdmin merupakan alat untuk memudahkan
dalam mengoperasikan database MySQL, sedangkan MySQL adalah database tempat penyimpanan data.
PHPMyAdmin sendiri digunakan sebagai alat untuk mengolah/mengatur data pada MySQL [38].

PHP adalah bahasa pemrograman script server-side yang di desain untuk pengembangan web. Selain itu,
PHP juga dapat digunakan sebagai bahasa pemrograman umum. Saat ini PHP adalah singkatan dari PHP:
Hypertext Preprocessor, sebuah kepanjangan rekursi yakni permainan kata dimana kepanjangannya terdiri dari
singkatan itu sendiri: PHP: Hyperte Preprocessor. PHP dapat digunakan dengan gratis (free) dan bersifat Open
Source. PHP dirilis dalam lisen PHP License, sedikit berbeda dengan lisensi GNU General Public License (GPL)
yang biasa digunakan untu proyek Open Source [24].

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Analisis Pemcahan Masalah
User Centered Design (UCD) merupakan metode penelitiaan yang pembangunan sistemnya berpusat pada
pengguna. Pendekatan pengembangan sistem interaktif yang fokus pengembangan sistemnya adalah memusatkan
perhatian pada pengguna. Berikut ini adalah tahapan penyelesaian masalah dengan menggunakan metode User
Centered Design (UCD) untuk aplikasi stok barang pada Ryan Photo Studio sebagai berikut :
a. ldentifikasi Pengguna Aplikasi
Pada tahap ini penulis melakukan wawancara, dan observasi langusung pada Ryan Photo Studio, dimana untuk
mengolah data stok barang dilakukan secara manual atau belum menggunakan aplikasi, seperti melakukan
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pencatatan transaksi barang masuk, barang keluar, stok barang serta laporan transaksi. Pengolahan data stok
barang dilakukan dengan pembuatan nota dalam kertas selanjutnya dicatat dalam buku kas.

b. Identifikasi Kebutuhan Pengguna Aplikasi
Dari uraian diatas dibutuhkan suatu aplikasi yang dapat mengolah data stok barang. Aplikasi yang dirancang
untuk mengolah data stok barang berbasis web dengan bahasa pemrograman PHP dan penyimpanan data
menggunakan database MySQL dengan server lokal (localhost). Aplikasi yang dirancang saling berhubungan
antara satu data dengan data yang lain yang terkoneksi dengan program.

¢. Merancang Desain
Pada tahap ini merupakan tahap yang sangat penting, dimana pengguna berinteraksi dengan komputer. Dalam
merancang desain untuk stok barang menggunakan metode user centered design, dimana desain yang
dirancang berbasis objek dengan diagram Unified Modeling Language (UML) seperti use case diagram,
activity diagram, sequence diagram, class diagram. Tahap selanjutnya merancang desain database yang terdiri
data struktur-struktur tabel dengan field, type data, panjang data dan keterangan data. Tahap desain interface
untuk stok barang seperti desain data barang, desain barang masuk dan desain barang keluar, serta desain
laporan data barang, barang masuk, barang keluar dan stok barang.

d. Evaluasi Desain
Semua tahapan sudah selesai dilakukan tahap berikutnya evaluasi desain berdasarkan rancangan desain yang
sudah dibuat apakah sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna apa belum, jika sudah maka pembuatan kode
program akan dilakukan dengan menggunakan text editor visual studio code.

3.2 Kebutuah Aplikasi
Untuk menjalankan aplikasi dibutuhakn hardware ataupun software dalam pengujian aplikasi.
a. Perangkat Keras (Hardware), yang digunakan sebagai berikut :
1. Laptop Acer

2. RAM 4GB
3. Processor Intel (R) Core(TM) i3-1115G4@3.00GHz
b. Perangkat Lunak (Software), yang digunakan adalah sebagai berikut :
1. Windows 11 Home Single Language
2. Xampp Control Panel v3.3.0
3. Browser Google Chrome

3.3 Desain Aplikasi
a. Pada gambar use case dibawah aktor admin dapat melakukan login, entry data barang, entry barang masuk,
entry barang keluar dan logout.

Data Barang
Data Baran, s
4nunde

<dnglude»

DalaBarmg «include>

alter Y sssiss ncdes

«includex__.
Admln\ “

Gambar 2. Use Case Admin

b. Pada gambar use case dibawah pimpinan dapat melakukan login, melihat laporan stok barang, melihat laporan
barang masuk, melihat laporan barang keluar dan log out.
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Laporan Stok
Barang
Laporan “winclu
Barang Masuk ™

Wcludes

Log Oul

Gambar 3. Use Case Pimpinan

c. Berikut ini adalah gambar activity diagram sub menu data barang masuk menu admin untuk aplikasi stok

barang pada Ryan Photo Studio.

Sub Menu Data
Barang Masuk

Pilih Data Barang Masuk

Perbaiki Data
Barang Masuk

Tampil Data
Barang Masuk
Yg i Cari

Perbaikan Data
Barang Masuk
Berhasil

Disimpan

Kembali ke

Sub Menu

Data Barang
Masuk

Gambar 4. Activity Diagram Data Barang Masuk Admin

d. Berikut ini adalah gambar sequence diagram data barang menu admin untuk aplikasi stok barang pada Ryan

Photo Studio
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Admin Menu Utama Admin I Sub Menu Data Barang l l Database l
1. Login i

2: Menu Data Barang

3 bah

9 : Data Bararig Berhasil Disimpan

[g?ja Barang

10 - Batal

13- e ararf

18 _pidta Barang

1 : Kembal Ke Sub Menu Data Baran

22 - Pilih Hapus

S—

240K

Ls Proses Hapus Data Baras

3% Pdia Barang
__i33: Tampi Data Barang Yg Dicanl (| " SaLSaT

34 : Cetak

1

35 ; Proses Cetak Laporan

Gambar 5. Sequence Diagram Data Barang Menu Admin

€. Class diagram merupakan alur jalannya sebuah database pada sistem yang akan dibangun atau dibuat. Class
diagram disebut kumpulan dari beberapa class dan relasinya.

BARANG_KELUAR

+No_Transaksi_Keluar
+Tanggal
+Kode_Barang
+Jumlah_Keluar
+Penerima
+Keterangan
+Total_Stok

BARANG +Tambah()
+Kode_Barang +Simpan()
USER +Nama_Barang +Batal()
+Stok +Edit()
+ld_User +Keterangan +Hapus()
tUsername  |— 1 .1d_User +Cetak()
+Password
+Tambah()
+Login() +Simpan()
+Batal()
+Edit() BARANG_MASUK
:nga;:f(g) +No_Transaksi_Masuk

+Tanggal
+Kode_Barang
+Jumlah_Masuk
+Keterangan
+Total_Stok

+Tambah()
+Simpan()
+Batal()
+Edit()
+Hapus()
+Cetak()

Gambar 6. Class Diagram

3.4 Desain Database

Database dari aplikasi stok barang pada Ryan Photo Studio terdiri dari beberapa tabel, yaitu tabel user,
tabel barang, tabel barang_masuk dan tabel barang_keluar. Berikut adalah desain dari tabel yang terdapat pada
database stokbarang.
1. Tabel User
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Tabel 1. User
Nama Field Type Data Keterangan
Id_User Char (3) Primary Key
Username Varchar (50)
Password Varchar (200)
2.  Tabel Barang
Tabel 2. Barang
Nama Field Type Data Keterangan
Kode Barang Char (7) Primary Key
Nama_Barang Varchar (50)
Stok Int (11)
Keterangan Varchar (100)
Id_User Char (3) Foreign Key
3. Tabel Barang_Masuk
Tabel 3. Barang_Masuk
Nama Field Type Data Keterangan
No_Transaksi_Masuk Char (15) Primary Key
Tanggal Date
Kode Barang Varchar (7) Foreign Key

Jumlah_Masuk Int (11)
Keterangan Varchar (100)
Total_Stok Int (11)
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4.  Tabel Barang_Keluar
Tabel 4. Barang Keluar

Nama Field Type Data Keterangan
No_Transaksi_Keluar Char (15) Primary Key
Tanggal Date
Kode Barang Varchar (7) Foreign Key
Jumlah_Keluar Int (11)

Penerima Varchar (50)
Keterangan Varchar (100)
Total Stok Int (11)

3.5 Tampilan Hasil

a. Berikut ini adalah tampilan menu utama admin. Pada halaman ini, terdiri dari sub menu data barang, data

barang masuk, barang keluar dan logout.

RYANPHOTOSTUDIO = . admin v

# Berenda

#A Beranda

& Selamat datang admin di Aplikasi Stok Barang Ryan Photo Studio.

Data barang Data Barang masuk Data barang keluar
Laporan Barang Masuk
e

Gambar 7. Menu Utama Admin

b. Berikut ini adalah tampilan tambah data barang menu admin. Pada halaman ini, admin isi data secara lengkap,

pilih simpan maka data barang berhasil disimpan.

(¢ Input barang

Nama barang Buku Tulis

Keterangan Alat Tulis Kantor

Gambar 8. Tambah Data Barang

c. Berikut ini adalah tampilan laporan stok data barang menu admin. Pada halaman ini, admin pilih cetak maka

tampil laporan stok barang pada Ryan Photo Studio.
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Cetai Barang

RYAN PHOTO STUDIO

PHOTOCOPY — ATK — STUDIO PHOTO
WEDDING & MULTIMEDIA
Jalan Willemn Iskandar — Komplek Sadabuan Kota Padangsidimpuan
Website : ryanphotestudic.ctcin.bie Email ryanphotostudio? 45@gmail.com

Laporan Data Barang

No Nama Barang Stok
1 Kertas HVS A4 70 gsm B
2 Kertas HV'S A4 BO gsm 20
3 Pulpen 30
a Penghapus 1a
5 Plastk Jilid Mika 4 a8
6 Plastik Laminating 4 10
T Buku Tulis 20
a Kertas HVS 100 gram 15
a Kertas Foto o
10 Plastik Laminatin o

Mesan. 08 Oxtober 2025

Jumen Stumenang

Gambar 9. Laporan Data Barang

d. Berikut ini adalah tampilan tambah data barang masuk menu admin. Pada halaman ini, admin isi data secara
lengkap, pilih simpan maka data barang masuk berhasil disimpan.

(£ Input Data Barang masuk

Nomor Transaksi

Tanggal

barang

Stok saatini

lumlah Masuk

keterangan

Total Stok

BM-2025-0000007

18-08-2025

B0O00010 | Buku Tulis
0
100

Alat Tulis Kantor|

100

Batal

Gambar 4.10. Tambah Data Barang Masuk

e. Berikut ini adalah tampilan laporan stok data barang masuk menu admin. Pada halaman ini, admin pilih cetak
maka tampil laporan data barang masuk pada Ryan Photo Studio.

RYAN PHOTO STUDIO

Jalan Willern Iskandar — Komplek Sadabuan Kota Padangsidimpuan
Website : ryanphotostudio.ctein bio Email ryanphotostudio 745@ gmail. com

Sarang Masuk

PHOTOCOPY — ATK — STUDIO PHOTO
WEDDING & MULTIMEDIA

Laporan Data Barang Masuk

Tanggal 18 September 2025 S.0. 14 Oktober 2025

o NOMOR TRANSARS! R [ s Featorargan
Kenas
1 BM-2025-0000009 14-10-2025 Kertas Foto 100 T
z BM-Z025-0000010 14-10-2025 Plastik Laminatin 100 Plastik
Laminatin
Kerta HVS
3 BM-2025-0000011 14-10-2025 Wertas HVS A3 80 10 Ad BO
aram
Plastik
a BM-2025-0000012 14-10-z025 Plastik Laminating 4 s0 Laminatin®
Uk Aa
Total Barang masuk s7o

Medan, 14 Oxteber 2025

Juman Stumorang

Gambar 4.11. Laporan Stok Data Barang Masuk
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f. Berikut ini adalah tampilan tambah data barang keluar menu admin. Pada halaman ini, admin isi data secara
lengkap, pilih simpan maka data barang keluar berhasil disimpan.

& Input Data barang keluar

Nomor Transaksi BK-2025-0000004
Tanggal 18-08-2025
barang 8000010 | Buku Tulis x v
Stok saatini 100
Jumilah Keluar 10
Penerima Vini Yolanda

keterangan Alat Tulis Kantor

Total Stok 90

Gambar 4.12. Tambah Data Barang Keluar

g. Berikut ini adalah tampilan laporan data barang keluar menu admin. Pada halaman ini, admin pilih cetak maka
tampil laporan data barang keluar pada Ryan Photo Studio.

[oS—

RYAN PHOTO STUDIO

PHOTOCOPY — ATK — STUDIO PHOTO
WEDDING 8 MULTIMEDIA
Jalan Willem — P dab Kota
Website bio Email i,

idimpuan

Laporan Data Barang Keluar

Tanggal 18 Agustus 2025

NOMOR JuMLAH
NO. | o NOMOR . | TancoaL | Nama barang | FUMLAH KETH
4 BK-2025- 18-08- | Kertas HvS 1 Vivi Pembelian
0000001 2025 A4 70 gsm Afrida rem Kertas
BK-2025- 18-08- wini Alat Tulis
z 0000002 2025 Fenghapus 2 Yolanda Kantor
a3 BK-2025- 18-08- Plastk Jilid - Julyardi | Perlengkapan
0000003 2025 Mika 4 Aryanto Jilid
BK-2025- 18-08- Wini Alat Tulis
e 0000004 2025 Bulku Tulis 10 Yolanda Kantor
Total barang keluar 15

Medan, 18 Agustus
2025

Gambar 4.13. Laporan Data Barang Keluar

2. Berikut ini adalah tampilan menu utama pimpinan. Pada halaman ini, terdiri dari sub menu laporan stok
barang, laporan data barang masuk, laporan barang keluar dan logout.

RYAN PHOTO STUDIO H . pimpinan v

# Beranda

# Beranda
# Beranda

& Selamat datang pimpinan di Aplikasi Stok Barang Ryan Photo Studio.

B Laporan

Laporan Barang Masuk

. 5

Gambar 4.14. Menu Utama Pimpinan
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4. KESIMPULAN

Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan aplikasi stok barang berbasis web pada
Ryan Photo Studio telah berhasil mentransformasi seluruh proses pengelolaan data dari sistem manual yang tidak
efisien menjadi sistem digital yang sistematis, terintegrasi, dan profesional. Dengan mengimplementasikan metode
User-Centered Design (UCD), aplikasi ini terbukti mampu meningkatkan efisiensi kinerja pegawai secara
signifikan karena setiap fitur yang dikembangkan, seperti entri data barang masuk dan keluar serta pemantauan
stok secara real-time, benar-benar berorientasi pada kebutuhan dan kemudahan staf admin sebagai pengguna
utama. Penggunaan sistem ini memberikan kemudahan akses bagi staf dalam mengelola sirkulasi barang secara
mendetail, sekaligus menghilangkan hambatan teknis yang sering terjadi pada pencatatan berbasis kertas.
Keunggulan utama dari aplikasi ini terletak pada kemampuannya menyajikan laporan stok, laporan barang masuk,
dan laporan barang keluar secara otomatis dengan tingkat presisi yang tinggi, sehingga meminimalisir risiko
kesalahan perhitungan manusia atau kehilangan data fisik. Secara keseluruhan, aplikasi yang dirancang jauh lebih
efisien, efektif, dan akurat dalam menyediakan informasi strategis yang dibutuhkan untuk operasional harian.
Modernisasi ini tidak hanya mengoptimalkan manajemen stok di Ryan Photo Studio, tetapi juga menciptakan alur
kerja yang lebih terkontrol dan transparan, yang pada akhirnya mendukung peningkatan produktivitas usaha secara
berkelanjutan di masa depan.
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