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Abstrak—Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat menurut setiap bidang usaha untuk melakukan digitalisasi
proses kerja, termasuk dalam pengelolaan dan invetaris. Bengkel Sepeda Pacific Toko Makmur yang bergerak di bidang
penjualan dan penyediaan suku cadang sepeda masih menggunakan system pencatatan manual seperti buku tulis dan
spreadsheet sederhana, sehingga sering menimbulkan permasalahan seperti kesalahan pencatatan, kelebihan atau kekurangan
stok, serta kesulitan dalam pelacakan riwayat barang. Oleh karena itu, penulis ini bertujuan untuk merancang sistem inventaris
stok barang sparepart Bengkel Sepeda Pacific Toko Makmur berbasis web dengan menggunakan metode Object-Oriented
Analysis and Design (OOAD) sebagai Solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut. Penelitian ini menggunakan metode
analisis berorientasi objek dengan pemodelan UML (Unified Modeling Language) yang meliputi Use Case Diagram, Activity
Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. Sistem dirancang menggunakan Bahasa pemograman PHP dana basic data
MySQL serta dijalankan secara local menggunakan XAMPP, dengan tahapan peneclitian yang meliputi analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi antarmuka, hingga pengujian program. Hasil penelitian menunjukan bahwa sistem inventaris
stok barang yang dibangun mampu meningkatkan efisiensi dalam proses pengelolaan data, mempercepatan pencarian
informasi, meminimalisir kesalahan pencatatan, serta menyediakan laporan lebih akurat dan real-time, sechingga kegiatan
administrasi dan pengawasan stok barang pada Bengkel Sepeda Pacific Toko Makmur menjadi lebih efektif dan terstruktur.

Kata Kunci: Sistem Informasi; Inventaris Barang; OOAD; PHP; MySQL; Web

Abstract—The rapid development of information technology has prompted businesses across all sectors to digitise their work
processes, including management and inventory. Pacific Toko Makmur Bicycle Workshop, which specialises in the sale and
supply of bicycle spare parts, still uses manual recording systems such as notebooks and simple spreadsheets, which often lead
to problems such as recording errors, stock surpluses or shortages, and difficulties in tracking item history. Therefore, the
author aims to design a web-based stock inventory system for spare parts at Pacific Toko Makmur Bicycle Workshop using
the Object-Oriented Analysis and Design (OOAD) method as a solution to address these issues. This research employs object-
oriented analysis with UML (Unified Modelling Language) modelling, encompassing Use Case Diagrams, Activity Diagrams,
Class Diagrams, and Sequence Diagrams. The system was designed using the PHP programming language and MySQL
database and was run locally using XAMPP, with research stages including requirements analysis, system design, interface
implementation, and programme testing. The results of the research show that the developed stock inventory system is capable
of improving efficiency in data management processes, speeding up information retrieval, minimising recording errors, and
providing more accurate and real-time reports, thereby making stock administration and monitoring activities at the Pacific
Toko Makmur Bicycle Workshop more effective and structured.

Keywords: Information Systems; Stock Inventory; OOAD; PHP; MySQL; Web

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat sehingga untuk mengerjakan sebuah pekerjaan di perlukan komputer
untuk membuat kinerja menjadi lebih cepat dan untuk memperoleh ketepatan suatu data. Seperti halnya dalam
pengolahan data inventaris stok barang yang dimana ketersediaan barang akan lebih tertata baik dengan
menggunakan sistem informasi komputer yang mendukung dan memadai.

Sistem inventaris adalah sebuah proses yang didalamnya berisi pengolahan data barang dalam suatu
ruangan penyimpanan. Hal ini juga dirasakan oleh Toko Makmur, sebuah bengkel sepeda yang menjual dan
menyediakan berbagai sparepart sepeda merek Pacific. Proses pencatatan stok barang yang masih dilakukan secara
konvensional, seperti menggunakan buku tulis atau spreadsheet sederhana, kerap menimbulkan masalah dalam
pengelolaan persediaan, seperti kelebihan stok, kekurangan barang, serta kesulitan dalam melacak riwayat keluar-
masuknya sparepart. Dengan adanya sistem ini, diharapkan Toko Makmur dapat meningkatkan efisiensi
operasional, mengurangi kesalahan pencatatan, serta memberikan pelayanan yang lebih baik kepada
pelanggannya.
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2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1 Tahapan Penelitian

Adapun desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini agar berjalan sesuai yang diperlukan, berikut
beberapa tahapan desain penelitian.

1. Analisis permasalahan yang terjadi pada proses pengolahan data barang pada Bengkel Sepeda Pacific
Toko Makmur.

2. perancangan sistem informasi yang akan di bangun berdasarkan hasil analisis yang telah dilakukan pada
tahapan sebelumnya dengan menggunkan UML (Unified Modeling Langage), meliputi Use Case
Diagram, Squence diagram, Activity Diagram dan Class diagram.

3. sistem informasi pengolahan data barang berbasis web pada TOKO MAKMUR dan akan dirancang
menggunakan bahasa pemograman PHP dengan database MySQL. Pengujian sistem dilakukan dengan
bantuan web server XAMPP.

4. pegujian sistem yang telah dibuat untuk memastikan sistem berjalan dengan baik dan sesuai rencana.

2.2 Perancangan Sistem

Perancangan adalah suatu proses untuk meyusun,merancang,dan merencanakan sesuatu sistematis sebelum
dilaksanakan. Dalam konteks umum][1],perancangan mencakup langkah-langkah analisis kebutuhan,identifikasi
masalah,dan penyusun solusi berupa rancangan atau desain[2]. Sedangkan menurut [3] Perancangan adalah tahap
setelah analisis sistem yang merupakan penggambaran, perencanaan,dan pembuatan sketsa sistem yang akan
dibangun secara rinci,baik menyangkut data, proses,antarmuka,maupun tekologi. Berdasarkan penerapan para ahli
diatas, maka penulis menyimpulkan bahwa perancangan adalah proses suatu pengembangan spesifikasi baru
berdasarkan hasil analisis denga menggunkan teknik yang bervariasi dan melibatkan deskripsi mengenai arsitektur
serta detail komponen. Sistem merupakan suatu kesatuan yang terdiri dari elemen-elemen yang saling berkaitan
dan bekerja sama untuk mencapai tujuan tertentu. Menurut [4], sistem adalah seperangkat elemen yang saling
berinteraksi dan membentuk satu kesatuan terorganisir. Lebih lanjut. Sistem adalah suatu jaringan kerja dari
prosedur-prosedur yang saling berhubugan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau
menyelesaikan suatu sasaran tertentu. Berdasarkan dari berbagai definisi diatas , maka penulis menyimpulkan
sistem merupakan suatu kumpulan atau jaringan dari komponen-komponen (prosedur,elemen, atau subsistem)
yang saling berintaraksi dan terintegrasi untuk mencapai tujuan tertentu. Sistem bekerja melalui proses
input,pengolahan,output dan feedback secara terorganisir dan terarah.

2.3 Inventaris Barang

Inventaris Barang adalah proses pencatatan,pengelolaan dan pengawasan terhadap seluruh aset atau barang milik
organisasi,perusahaan, atau instansi, baik yang bersifat habis pakai maupun tidak habis pakai ,untuk memastikan
barang tercatat dengan rapi, digunakan sesuai fungsinya, dan terhindar dari kehilangan atau kerusakan. Menurut
(Mulyadi,2021), Inventaris barang adalah proses pencatatan secara sistematis atas semua barang milik perusahaan,
baik yang bergerak maupun tidak bergerak, untuk pengawasan aset.

2.4 Metode OOAD (Object Oriented Analysis and Design)

Metode OOAD (Object Oriented Analysis and Design) adalah metode analisis dan desain perangkat lunak yang
berfokus pada objek, bukan proses. Objek digambarkan dengan atribut (data) dana method (perilaku).OOAD
biasanya menggunakan UML (Unified Modeling Language) sebagai alat pemodelannya [5]. Ada beberapa

tahapan-tahapan metode OOAD menurut [6] antara lain :

1. Investigasi Pendahuluan
Pada tahap ini ada beberapa tindakan yang dilakukan untuk mengumpulkan informasi dibentuk masalah
menentukan peluang pengguna dan tujuan pengembangan perangkat lunak.

2. Analisis Masalah
Pada tahap ini dilakukan observasi ke toko bengkel sepeda yang dilakukan seperti inventaris barang yang ada
di toko tersebut.

3. Analisis Kebutuhan
Pada tahap ini identifikasi pada kebutuhan dilakukan. Tujuannya adalah perangkat lunak yang digunakan
dapat mengimplementasikan sistem sebagai jawaban atas masalah .

4. Desain
Tujuan tahap ini adalah mentransformasikan kebutuhan pengguna dari tahap awal ke dalam model sistem
yang akan dibangun nanti
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2.5 Web (Website)
1. Website
Website adalah sekumpulan halaman informasi digital yang dapat diakases melalui internet menggunakan
browser, biasanya memuat teks,gambar,video,dan konten lainnya,serta memiliki alamat domain tertentu.
Website dapat bersifat statis(tidak berubah) maupun dinamis (dapat berubah sesuai interaksi pengguna).
Sedangkan menurut [7], website adalah platform digital yang memungkinkan organisasi atau induvidu
menyampaikan informasi, berinteraksi, dan melakukan transaksi secara online[8][9]
2. PHP ((Hypertext Preprocessor)
PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemograman server-side yang digunakan untuk membuat
dan mengelola situs web dinamis. PHP berjalan disisi server dan menghasilkan kode HTML yang dikirim
ke browser pengguna. PHP dapat diintegrasikan dengan database seperti MySQL, dan lainnya [10].
Sedangkan Menurut (Sukamto & Shalahuddin, 2020) php merupakan bahasa pemograman open-source
yang memungkinkan pembuatan aplikasi web dinamis, terutama yang membutuhkan interaksi dengan
database[11], [12].[13]
3. HTML (Hypertext Markup Language)
HTML (Hypertext Markup Language) adalah bahasa markah standar yang digunakan untuk membuat dan
menyusun halaman web. Menurut [14]Html adalah bahasa penyusun halaman web yang memanfaatkan
tag-tag khusus untuk mengatur format dan susunan tampilan.
4. XAMPP
XAMPP adalah paket perangkat lunak gratis dan open-source yang digunakan untuk membangun dan
menguji aplikasi berbasis website secara lokal (Offline), tanpa harus terkoneksi ke server online.
Sedangkan menurut (Nugroho,2020) XAMPP adalah perangkat lunak yang menyediakan sever lokal
berbasis Apache, MySQL, PHP, dan Perl yang digunakan untuk mengembangkan dan menguji website
sebelum diunggah ke server yang sesungguhnya[15].

2.6 UML (Unified Modeling Language)

UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa pemodelan standar yang digunakan untuk merancang dan
mendokumentasikan sistem perangkat lunak, terutama sistem berbasis object (object-oriented). Menurut [16],
UML adalah salah satu tool/model untuk merancang pengembangan software yang berbasis object-oriented. UML
sendiri juga memberikan standar penulisan sebuah sistem blueprint, yang meliputi konsep-konsep bisnis, penulisan
kelas-kelas dalam bahasa program yang spesifik, skema database, dan komponen yang diperlukan dalam sistem
software.

Sedangkan menurut [17] Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah bahasa pemodelan grafis yang
digunakan sebagai standar untuk memodelkan system dengan metodologi pemodelan berorientasi objek.

1. Use Case Diagram Menurut [ 18] merupakan diagram yang bekerja dengan cara mendeskripsikan tipikal
interaksi antara user (pengguna) sebuah sistem dengan suatu sistem tersendiri melalui sebuah cerita
bagaimana sebuah sistem dipakai. Menurut [19], Use case diagram merupakan suatu alat bantu yang
digunakan didalam perancangan berorientasi objek yang berbasiskan UML yang saling berkaitan dan yang
membentuk sistem secara teratur dan diawasi oleh actor.

2. Menurut [20], Activity Diagram menggambarkan berbagai aliran aktivitas dalam sistem yang sedang
dirancang, bagaimana masing-masing aliran berawal, decision yang mungkin terjadi dan bagaimana
mereka berakhir.

3. Menurut [21] Class Diagram digunakan untuk melakukan visualisasi struktur kelas-kelas dari suatu sistem
dan merupakan tipe diagram yang paling banyak digunakan. Class diagram juga dapat memperlihatkan
hubunga antar kelas dan penjelasan detail tiap-tiap kelas di dalam model desain (logical View) dari suatu
sistem.

4. Menurut [22], Sequence digram digunakan untuk menggambar interaksi antar objek didalam dan di
sekitar sistem yang berupa message yang digambarkan terhadap waktu. Sequence diagram terdiri dari
antara dimensi vertikal (waktu) dan dimensi horizontal (objek-objek yang terkait).

2.7 Flowchart

Menurut [23], Flowchart adalah bagian yang menunjukkan alur atau alur dalam suatu program atau prosedur
sistem secara logis. Flowchart (bagian alir) adalah sebuah ilustrasi berupa diagram alir dari algoritma-algoritma
dalam suatu program, yang menyatakan arah aliran dari program tersebut. Menurut [24], Flowchart merupakan
suatu urutan proses dalam system dengan menunjukkan alat dari media input, output serta jenis media yang
digunakan untuk penyimpanan dalam proses pengolahan data[25].
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2.8 Laravel

Laravel adalah sebuah framework untuk membuat aplikasi berbasis web dengan bahasa pemograman PHP. Laravel
merupakan salah satu framework PHP yang paling diminati dalam pengembangan aplikasi back end dengan
menggunakan bahasa pemograman PHP. Laravel memiliki banyak fitur yang sangat mendukung dalam
mempercepat pembuatan aplikasi atau sistem informasi berbasis web,dimana laravel dapat digunakan baik sebagai
back end dan front end atau hanya digunakan sebagai back end saja [26].

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Tahapan Perancangan

Perancangan adalah proses suatu pengembangan spesifikasi baru berdasarkan hasil analisis denga menggunkan
teknik yang bervariasi dan melibatkan deskripsi mengenai arsitektur serta detail komponen. Perancangan sistem
inventaris stok barang sparepart bengkel sepeda pacific toko makmur yang akan dibangun terdiri dari beberapa
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halaman, seperti halaman tampilan dashboard, halaman category, halaman customer, halaman product, halaman
supplier, halaman produk keluar, halaman produk masuk dan system user.

3.2 Analisis Sistem

Pengolahan data Inventaris barang pada Bengkel sepeda pacific toko makmur masih bersifat manual dimana semua
data inventaris barang masih melakukan pencatatan manual dengan cara ditulis di buka berlembar besar yang bisa
menghambat kinerja dalam suatu pekerjaan, maka penulis menentukan solusi yang bisa digunakan untuk
menyelesaikan permasalahan tersebut. Penulis merancang dan membangun sebuah sistem inventaris barang
berbasis web yang dapat digunakan untuk proses pengolahan data. Selain itu, sistem inventaris barang yang
dibangun dapat mempermudah pihak Bengkel sepeda pacific toko makmur dalam melakukan pengolahan data
inventaris barang secara efektif dan efisien. Bedasarkan penjelasan tersebut maka sistem inventaris stock barang
sparepart bengkel sepeda pacific toko makmur berbasis web menggunkan UML (Unified Modeling Langage),
meliputi Use Case Diagram, Squence diagram, Activity Diagram dan Class diagram.

a. Use case diagram adalah sebuah diagram yang menggambarkan perilaku sebuah sistem serta interaksi antara

sistem dengan pengguna (aktor).
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Dashboard

i = Kategori

Actor

Gambar 1. Use Case Diagram Admin

b. Gambar Activity Diagram ini membantu memodelkan struktur statis sistem dalam perancangan sistem
inventaris stok barang untuk memodelkan alur proses dan langkah-langkah fungsional yang terjadi dalam
pengelolah stok barang pada bengkel sepeda pacific toko makmur.

Periksa Username
pashooard
Category

Supplier
Outgoing Product
Purchase Product

-

Gambar 2. Activity Diagram Tampilan Utama

c. Gambar Sequence diagram berikut menggambarkan bagaimana sistem Admin dengan sistem informasi
pengelolahan daftar sparepart barang pada Bengkel sepeda pacific toko makmur.

Muhammad Ali Rahman, Copyright © 2026, JIP, Page 5
Submitted: 01/04/2026; Accepted: 05/04/2026; Published: 01/07/2026


https://issn.perpusnas.go.id/terbit/detail/20240210200001850
https://ejurnal.stmikmethodistbinjai.ac.id/jip
https://ejurnal.stmikmethodistbinjai.ac.id/jip

Jurnal Informatika Press

Volume 3, Nomor 2, Juli 2026, Page 1-11
ISSN 3032-6834 (Online - Elektronik)

Available Online at https://ejurnal.stmikmethodistbinjai.ac.id/jip

Menu Utama

Actor
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Dashboard

Username & Password

Database

w
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Verifikasi

v

— e R aEaaaaaE

¥ i

Berhasil Login

Gambar 3. Squence Diagram Administrator

Penulis melakukan pengujian dan implementasi dari program berbasis web yang telah dibangun setelah melewati
beberapa tahap analisis dan desain aplikasi. Pada proses pengujian dan implementasi sistem inventaris Stok Barang
Sparepart pada Bengkel Sepeda Pacific Toko Makmur, Penulis menggunakan perangkat keras beserta perangkat
lunak yang akan dibutuhkan. Berikut merupakan perangkat yang digunakan dalam melakukan pengujian dan
implementasi sistem inventaris barang pada Bengkel Sepeda Pacific Toko Makmur, yaitu:

1. Perangkat Keras (Hardware)

Spesifikasi laptop sebagai perangkat yang digunakan yaitu

Device name LAPTOP-OEDL2LSS8

Processor ~ AMD Ryzen 3 3250U with Radeon Graphics

Installed RAM 8.00 GB (5.95 GB usable)
Device ID  2D27F53E-EE86-4659-B46F-4165B1A87894

Product ID  00327-60000-00000-AA002

System type 64-bit operating system, x64-based processor

2. Perangkat Lunak (Software)

a. Sistem Operasi Windows 10 Pro
Bahasa Pemograman PHP
Framework Codelgniter
Database MySQL
Browser Google Chrome
Visual Studio Code
Dan Perangkat Lunak Lainnya

e e

3.3 Flowchart

Flowchart merupakan gambaran alur dari beberapa fungsi yang terdapat dalam sistem inventaris Stok barang
Sparepart pada Bengkel Sepeda Pacific Toko Makmur. Berikut gambar flowchart pada sistem inventaris stok

barang sparepart pada Bengkel Sepeda Pacific Toko Makmur.
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asswor

3.4 Tampilan Hasil Sistem

Proses Login

Sub menu
Dashboard

Category Menu Category

ES

Menu Product

Customer Menu Customer A3

Tutgoing Menu Outgoing
Product Product

AL

Purchase' Menu Purchase AG
Product Product

Do)

. Menu System
System User] Pt AT

Y

Gambar 4. Flowchar Diagram Program

Tampilan halaman sistem stok barang sparepart bengkel sepeda pacific toko makmur terdiri dari halaman login,
halaman dashboar, halaman category, halaman customer, halaman product, halaman supplier, halaman outgoing
product, halaman purchase product , halaman system user.

1. Tampilan Halaman Login

Pada halaman ini, admin akan memasukan username dan password yang telah ditentukan. Berikut adalah

tampilan halaman login.

Management System

admin@gmail.com

Remember me

Gambar 5. Tampilan Halaman Login

2. Tampilan Halaman Dashboard

Setelah login, maka masuk kehalaman dashboard yang mana tersedia tampilan beberapa menu halaman.
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a Admin
Tnline 1 2 3
& Dashhoard System Usars Category Customer

Mare info @ Mere Inf @ Hare it @

2 2

Total Purchase Tatal Qutgaing

More info @ Morw infu &

Gambar 6. Tampilan Halaman Dashboard

3. Tampilan Halaman Category
Pada Halaman ini, admin akan menambahkan beberapa jenis kategori barang pada bengkel sepeda pacific
toko makmur. Berikut adalah tampilan halaman categori.

Admin
onlne List of Categories
Show 19 v entries Search:
& Product D |5 Name Action

1 SPAREPART MOTOR
2 SPAREPART SEPEDA

Showing 1 to2 of 2 entries Previous Next

Gambar 7. Tampilan Halaman Category

4. Tampilan Halaman Product
Pada Halaman ini , admin menampilkan beberapa stok barang yang ada di toko dan juga admin dapat
menambahkan stok barang. Berikut adalah tampilan halaman product .

List of Products m

Show 1o + entries Search:

(] 12 Hame Price Qty. Image Category Actions

1 BAM 164 25000 102 =] SPAREPART MOTOR [ Gieuit | i Dolete |

2 Stang Sepeda MTB 75000 43 SPAREPART SEFEDA CZOCES

—_—

3 Stang RAZOR 45000 16 SFAREPART SEFEDA [ Gieair | Woelete |

4 Tempat Duduk Pacific 45000 26 r SPARLPAKT SLPLDA mm

5 BAN Dalam 26x1.75/2.125 20000 107 SPAREFART SEFEDA Woelets
- (cicon | Boae |

! Rantai sepeda 1-speed PACIFIC 25000 45 n ] SPAREPART SEPEDA Gy ecit | i et

Gambar 8. Tampilan Halaman Product
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5. Tampilan Halaman Customer

Pada halaman ini, admin dapat melihat beberapa data customer yang pada bengkel sepeda pacific toko
makmur. Berikut adalah tampilan halaman customer.

Inventory System = % Admin
Admin
4 ontine List of Customers
show 19 « entries ‘Search:
D It Name Address Email Contact Actions
1 Putra Alex Mabar Hilir PutraAlex@gmail.com 0812132323 CEEEm
2 Indah Permatasari Marela Indah@gmail.com 082323232323 [ @edit | @ivelete |
3 Butong Salim JL. Platina salim@gmail.com 81212323232
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous - Next
Import Customer Data
Input File
No file chosen

Gambar 9. Tampilan Halaman Customers

6. Tampilan Halaman Supplier

Tampilan halaman ini, admin dapat menambah dan melihat data dari beberapa supplier pada bengkel
sepeda pacific toko makmur. Berikut adalah tampilan halaman supplier.

Inventory System = § Admin
Admin
\ "4 ontne List of Suppliers

Show 10w entries Search
D li Name Address Email Contact Actions
1 PT. Roda PasifikMandiri  Semarang, Jawa Tengah corpsec@apic.coid  83-1177393-33
2 PT. INDUSTRI KARET JL. Kom. Laut Yos Sudarso km 8.3 Medan 20241 North Sumatera - Indonesia sales@delitiecom -

DELI
Showing Lto 2 of 2 entries Previous Next

Import Suppliers Data

Input File

Choose file | No file chosen

Gambar 10. Tampilan Halaman Supplier

7. Tampilan Halaman Outgoing Product

Pada halaman ini, admin bisa nambahkan bebarapa stok barang yang keluar pada bengkel sepeda pacific
toko makmur. Berikut adalah tampilan halaman outgoing product.

Inventory System = § Admin
- Admin
onine Outgoing List
show v entries search:
o Ii  Products Customer Qty. Date Actions
4 BAN 16x4 Butang Salim 3 2025-09-15 | Gcan | e |

Showing 110 1 of 1 entries Previous

Export Invoice

B IL Products Customer aty. Date Action

a BAN 1624 Butang Salim 3 2025-09-15 _ ]
Showing 1 to 1 f 1 entries Previous - ot

Gambar 11. Tampilan Halaman Outgoing Product
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8. Tampilan Halaman Purchase Product
Pada Halaman ini, admin mencatatat beberapa barang yang masuk pada bengkel sepeda pacific toko
makmur. Berikut adalah tampilan halaman purchase product.

Inventory System = § Admin

Admin

" Purchase Products List
e

& Da +AddNew Purchase | [BExportPDF | BExport Excel
Show| 10~ entries Search
(1] 1% Products Supplier Qty. In Date Actions
2 Stang Sepeda MTB PT. Roda Pasifik Mandiri 23 2025-03-25 | Gieit | i velete |
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous - Next
Export Invoice
D Products Supplier aty. InDate Action
2 Stang Sepeda MTB PT. Roda Pasifik Mandiri 23 2025-09-25

©2025 - Inventory Management System

Gambar 12. Tampilan Halaman Purchase Product

9. Tampilan Halaman System Users

Tampilan halaman ini, menampilkan beberapa user yang megoperasikan aplikasi di bengkel sepeda
pacific toko makmur. Berikut adalah tampilan

Inventory System = § Admin

Admin

&1 List of System Users

& D +Add User
E Show 10 v entries Search:

D 1& Name Email Role

1 Admin admin@gmail.com admin

Showing 1to 1 of L entries Previous Next

©2025 - Inventory Management System

Gambar 13. Tampilan Halaman System Users

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil perancangan sistem inventaris stok barang bengkel sepeda pacific toko makmur berbasis web
menggunakan metode OOAD maka dapat disimpulkan bahwa: Sistem Inventaris barang yang telah dibangun dapat
membantu karyawan toko dalam melakukan proses pengolahan data inventaris stok barang secara efektif dan
efisien. Sistem inventaris stok barang yang telah dibangun dapat membantu dibagian pengolahan data inventaris
stok barang. Sistem Inventaris stok barang yang dibangun dapat menggantikan sistem pengolahan inventaris stok
barang yang bersifat manual menjadi sistem inventaris stok barang berbasis web pada bengkel sepeda pacific toko
makmur.
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